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预估难度与实际难度

预估难度（从易到难）

F | G H M C B | J E A L | I D K

实际难度
题号 标题 通过

F 复读机 234
G 卡卡数 185
H 周二会员日 156
M 六个核桃 179
C 圆桌会议 113
B 最大数码 2 94
J 秋水横渡 69

题号 标题 通过

E 乐乐的杏花 21
A 卡卡杀 18
L 猪猪车 2
I 假想对冲 0
D 格兰法洛 1
K 卡卡拆 1
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Problem F. 复读机：题目大意

题目大意
输入一个整数 x，按 x = 1、x = 0、其他三种情况输出固定字符串。

数据范围与算法目标
O(1) 时间，O(1) 空间。
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Problem F. 复读机

判定

x = 1 输出 I love Heilongjiang。
x = 0 输出 I love CCPC。
其他值输出 Error。
输入是单个整数，直接比较即可，不需要额外计算。
输出的大小写和空格要与题面完全一致。

边界

题面只分三类情况，负数或大于 1 的数都归为 Error。
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Problem F. 复读机：步骤

步骤

读入整数 x。
按三类情况输出固定字符串。
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Problem G. 卡卡数：题目大意

题目大意
统计 [0, 10x − 1] 中所有整数写成十进制后，数字 1 出现的总次数，模 998244353。

数据范围与算法目标
x 可到 106，O(n) 或 O(log n) 皆可。
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Problem G. 卡卡数

补零与对称

把区间内所有数补成恰好 x 位十进制串（允许前导零）。共有 10x 个串，一共有 x · 10x 个数
码位。
固定任一位置，该位上的 0 ∼ 9 出现次数完全相同，每个数字出现 10x−1 次。
所以数字 1 在每一位出现 10x−1 次，总计 x · 10x−1 次。

答案与计算

当 x = 0 时区间只有 0，答案为 0。
当 x > 0 时，答案为 x · 10x−1 mod 998244353。
10x−1 用快速幂计算即可。
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Problem G. 卡卡数：例子

小例子

x = 2 时枚举 00 ∼ 99，每一位出现 10 个 1，总计 2× 10 = 20。
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Problem H. 周二会员日：题目大意

题目大意
给出柠檬误解后的单个汉堡均价 x，反推原价。答案必须精确到分。

数据范围与算法目标
数据很大，不能用浮点；把金额全部转成“分”做整数运算。
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Problem H. 周二会员日

推导

设实际原价为 P，宣传语中的“折合单堡”是 (P + 1)/2。
柠檬把它当成原价，记作 Q，于是 Q = (P + 1)/2。
他认为活动后均价为 x = (Q + 1)/2，联立得 P = 4x − 3。

price = 4x − 3.

为避免歧义，把所有金额都换算成“分”，x 和 price 都用整数表示。

精度

读入形如 a.bb 的字符串，或用 scanf("%llu.%llu") 分别读整数部分和小数部分。
令 x = a × 100 + b，避免任何浮点误差。
输出时再除以 100，补齐两位小数。
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Problem M. 六个核桃：题目大意

题目大意
构造排列 p，最大化

∑
i min(|pi − i|,m)。

数据范围与算法目标
时间复杂度 O(n)。按 m < n/2 与 m ≥ n/2 分类构造，使每个位置尽量达到截断上界。
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Problem M. 六个核桃

构造上界

pi 表示第 i 个位置放的编号。
每一项的贡献最多为 m。若能让所有位置满足 |pi − i| ≥ m，就达到上界 n · m。
若无法全部达到 m，最优形态可以看作把小的数统一作为减数、大的数统一作为被减数。
拆开绝对值后，让小数尽量出现在右侧、大数尽量出现在左侧，以接近上界。

2m < n
做长度为 n 的循环位移：

pi =

{
i + m, 1 ≤ i ≤ n − m,

i − (n − m), n − m < i ≤ n.

每项都能取到 m，所以达到 n · m。
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Problem M. 六个核桃：大 m 情况

2m ≥ n
令 h = ⌊n/2⌋，把前半段和后半段整体交换：

pi =

{
h + i, 1 ≤ i ≤ n − h,
i − (n − h), n − h < i ≤ n.

当 n 为偶数时，这就是左右两半互换；当 n 为奇数时，按同样的循环位移处理即可。
此时每个位置的位移尽量接近 n/2，已无法再提高。

证明思路

拆开绝对值后，小编号尽量出现在右侧、大编号尽量出现在左侧。
这样可让小数作为减数、大数作为被减数，达到该情况下的构造上界。
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Problem M. 六个核桃：上界证明

2m < n 的上界
每一项都不超过 m，因此总分不超过 nm。
循环位移构造让每个位置的距离至少为 m，于是每一项都取满 m。

2m ≥ n 的上界
此时构造中的距离不会超过 m，截断不再降低这些项。
最大化

∑
|pi − i| 时，应让小编号尽量配到大位置，大编号尽量配到小位置。

交换前后两段正好实现这个极端配对，因此达到上界。
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Problem M. 六个核桃：实现

输出排列

若 n = 1，直接输出 1。
若 2m < n，按偏移量 m 输出 m + 1,m + 2, . . . , n, 1, 2, . . . ,m。
否则令 h = ⌊n/2⌋，输出 h + 1, h + 2, . . . , n, 1, 2, . . . , h。
全程只顺序输出，不需要额外数组。
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Problem C. 圆桌会议：题目大意

题目大意
构造 1 到 n 的环形排列，使每个连续三人组的中位数种类数尽量少。

数据范围与算法目标
所有 n 总和约为 106，构造需要线性输出。
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Problem C. 圆桌会议

构造

令 k = ⌊n/3⌋，把数分为 [1, k]、[k + 1, 2k]、[2k + 1, 3k] 和剩余的 0 到 2 个数。
前三组轮流放置，末尾接上剩余组：

1, k + 1, 2k + 1, 2, k + 2, 2k + 2, . . . , k, 2k, 3k, 3k + 1, 3k + 2.

轮流放置保证相邻三人通常来自“低、中、高”三段各一人。

解释

当三人来自低/中/高三段时，中位数必在中段，因此中位数种类被压缩到 k 个左右。
只在拼接剩余段附近会产生少量额外中位数，数量是常数级。
下一页会从三元窗口数量说明它达到下界。
环形意味着首尾也相邻，因此把剩余段放到末尾能减少新的中位数组合。
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Problem C. 圆桌会议：数量说明

构造得到多少种中位数

当 n = 3k 时，所有连续三元组的中位数只会落在 k + 1 ∼ 2k，恰好 k 种。
当 n = 3k + 1 时，末尾多一个数，只会在首尾拼接处多引入 1 种。
当 n = 3k + 2 时，末尾多两个数，只会在尾部多引入 2 种。
所以构造的答案种类数为 k, k + 1, k + 2。

最优性来源

中位数集合必须命中每个长度为 3 的环形窗口；否则该窗口会产生新的中位数。
按 n mod 3 分类检查首尾边界窗口，可得到下界分别为 k, k + 1, k + 2。
上面的构造恰好达到这个下界，并且可以按公式线性输出。
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Problem B. 最大数码 2：题目大意

题目大意
给定区间 [l, r]，求 f(x) 的最大值，并在达到最大值的 x 中输出十进制字符串字典序最小者。

数据范围与算法目标
测试组数高，但 r ≤ 109。每组只需要检查常数个候选，或在长度小于 10 时直接枚举。
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Problem B. 最大数码 2

关键观察

当区间长度小于 10，直接枚举所有 x。
当区间长度至少为 10，个位可以覆盖 0 到 9，所以最大数码一定是 9。
于是问题变成：在 [l, r] 中找字典序最小、且包含数码 9 的 x。

候选处理

同位数整数的字典序与数值顺序一致，若 l, r 位数相同，只需找区间内最小的含 9 数。
若区间跨越位数，字典序更小的候选可能来自更高位数的形态，如 100 . . . 009。需要额外判
断它是否落在区间内。
实际实现只需要检查少量候选即可。
常见做法是先看 l 是否含 9，否则构造同位数的最小含 9 候选，再与跨位数候选比较。
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Problem B. 最大数码 2：字典序细节

为什么不能只取数值最小

同位数时，十进制字符串字典序与数值大小一致。
跨位数时二者不同，例如 100000009 的字典序可能小于很多短串。
因此要在所有“含 9 且落在区间内”的数字字符串中取字典序最小。

稳定实现

枚举长度 ℓ，只考虑与区间 [l, r] 有交的 ℓ 位数。
对固定长度，从高位到低位贪心填最小可行数字，并维护“后缀还能否落在 [l, r] 且最终含
9”。
位数最多 10，也可以直接生成每个位置第一次放 9 的常数个候选。
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Problem J. 秋水横渡：题目大意

题目大意
有 n 座周期性开闭关口，每座关口相位可预设，但全局随机偏移未知。求最小期望总耗时。

数据范围与算法目标
把所有后续关口的相位按航行时间递推设定，使第 2 到第 n 座关口无需等待。答案为航行
时间总和加 k/4。
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Problem J. 秋水横渡

相位设定

只要 i 号关口的相位 Si 已经确定，就令

Si+1 = (Si + ti+1) mod 2k.

这样从第一个关口通过后，后续到达每座关口时都会落在同一开闭状态偏移上。

因此第 2 . . . n 座关口的等待时间都可以消为 0。
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Problem J. 秋水横渡：期望

只剩首关

第一座关口面对未知全局偏移，无法再通过相位选择改变均匀分布。
把全局偏移视为在 [0, 2k) 的均匀随机变量。
单个周期中关闭区间长度为 k，关闭时等待从 k 线性降到 0。

1

2k

∫ k

0
x dx =

k
4
.

最终答案为
∑n

i=2 ti + k/4。
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Problem J. 秋水横渡：完整性说明

为什么这是最优

第一座关口一定会遇到未知全局偏移；无论相位怎样设置，看到的仍然是均匀分布。
因此首关的期望等待至少为 k/4。
前面的递推构造已经把第 2 到第 n 座关口等待降到 0，所以这个下界可以达到。

输出形式

总航行时间是确定量，等待只贡献 k
4。

题面接受绝对或相对误差，直接用 long double 计算并输出足够多位小数即可。
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Problem E. 乐乐的杏花：题目大意

题目大意
树上点动态开关，当前位置沿边移动；每个时刻查询离当前位置最近的盛开杏花距离。

数据范围与算法目标
以 1 为根做 DFS 序，用线段树维护所有点到当前位置的距离；点开关和移动后查询全局最
小值。
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Problem E. 乐乐的杏花

DFS 序
以 1 为根 DFS，记录 dfnx、dfnEndx 和深度 depx。
一个点的子树在 DFS 序上是一段连续区间 [dfnx, dfnEndx]。
线段树的每个叶子对应一个原树节点。

线段树含义

x2 表示该节点到当前位置 pre 的距离。初始 pre = 1，所以 x2 = dep。
x1 表示若该点盛开则等于 x2，否则为一个很大的数。
根节点维护所有叶子的 x1 最小值，就是当前最近盛开点距离。
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Problem E. 乐乐的杏花：查询

向父亲移动

若从 pre 移到父亲 x = fapre，对 pre 子树外的点距离都减 1，对子树内的点距离都加 1。
代码中先对全体加 −1，再对区间 [dfnpre, dfnEndpre] 加 2。

向儿子移动

若从 pre 移到儿子 x，对 x 子树内的点距离都减 1，对子树外的点距离都加 1。
代码中先对全体加 1，再对区间 [dfnx, dfnEndx] 加 −2。
区间加同时作用于 x1, x2，懒标记维护即可。
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Problem E. 乐乐的杏花：维护细节

开关

若点 x 从未盛开变为盛开，在线段树叶子 dfnx 令 x1 = x2。
若点 x 从盛开变为未盛开，在线段树叶子 dfnx 令 x1 = INF。
数组 wx 记录当前开关状态。

输出

每次操作后查看线段树根的 x1。
若 x1 仍然大于所有可能真实距离，说明没有盛开点，输出 2147483648。
否则输出 x1。每次操作复杂度 O(log n)。



F G H M C B J E A L I D K 30/57

Problem A. 卡卡杀：题目大意

题目大意
树上有不超过 3000 个节点和 3000 名玩家。玩家按最短路逐时刻移动；同点玩家按阵营和
冷却规则互相击杀，最后输出存活玩家。

数据范围与算法目标
先预处理每名玩家的路径，再按时刻模拟。每个时刻把玩家按“所在点、阵营”分桶。
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Problem A. 卡卡杀

路径预处理

任选 1 为根，DFS 得到父亲和深度。
对玩家 u 的起点 su、终点 tu，沿父亲指针求两点路径，存入数组 lju。
时刻 x 若 x < |lju|，玩家位于 lju[x]；若路径已经结束，std 中不再放入本时刻桶。

状态

ztu = −1 表示死亡；否则表示本时刻冷却是否就绪。
若 x mod timu = 0，则本时刻 ztu = 1，可以触发击杀。



F G H M C B J E A L I D K 32/57

Problem A. 卡卡杀：实现细节

分桶

在每个时刻 x，建立 h[pos][camp]，保存当前位置为 pos、阵营为 camp 的玩家编号。
std 中阵营编号减一后使用，因此卡卡在 camp = 0，其他阵营为 1, 2, 3。
死亡玩家和已经走完路径的玩家不进入桶。

非卡卡击杀

枚举每个点，先处理阵营 1, 2, 3 中冷却就绪的玩家。
阵营 1 击杀同点卡卡；阵营 2 击杀同点阵营 1；阵营 3 击杀同点所有其他非卡卡阵营。
被击杀者先加入临时数组，当前点规则处理完后统一标记死亡。
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Problem A. 卡卡杀：回合结算

卡卡击杀

若卡卡本人本时刻冷却就绪，则在每个点检查是否有卡卡同点玩家。
std 会把该点所有非卡卡玩家加入死亡列表。
这一段放在非卡卡击杀之后，与代码中的处理顺序一致。

复杂度控制

时刻只需模拟 1 ∼ n，因为树上简单路径长度最多为 n。
每个时刻遍历玩家入桶，再遍历所有点和阵营执行规则。
最后统计所有 zti ≥ 0 的玩家并输出其编号。
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Problem L. 猪猪车：题目大意

题目大意
交互猜四位数。一次询问返回位置和数码完全相同的位数，要求 12 次询问内猜出答案。

数据范围与算法目标
前 9 次确定数字多重集；std 随后把多重集归一化到几种类型，并用离线生成的固定决策树
表完成后三问。
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Problem L. 猪猪车

前九问确定多重集

依次询问 0000, 1111, . . . , 8888，返回值就是该数字在答案中的出现次数。
若某次返回 4，答案已经确定，直接提交。
未出现的数字位置最后补成 9，因此可以恢复答案数字的多重集。

归一化

std 把多重集映射成类型，复用归一化后的决策树，无需为所有具体数字分别存树。
例如四个互异、两两相同、一组三个相同、一组两个相同等情况，分别从不同根节点开始。
数组 ans[0..3] 保存参与决策树的代表数字。
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Problem L. 猪猪车：固定决策树

三张表

a[now][0..3] 表示当前节点要询问的四个代表数字下标。
b[now][ret] 表示询问返回 ret 后跳到哪个节点。
若跳到的编号不少于 25，说明已经到叶子，答案排列在 c[now-25] 中。

树的来源

这棵树可以由 minimax 离线搜索生成，再把结果硬编码到 a,b,c。
比赛程序在线阶段只查表，不再搜索。



F G H M C B J E A L I D K 37/57

Problem L. 猪猪车：交互流程

在线执行

根据多重集类型设置初始节点 now，并调整 ans 中代表数字的顺序。
循环询问 ans[a[now][0..3]]，读入返回值 ret，令 now=b[now][ret]。
当 now>=25 时，用 c[now-25] 给出的排列提交真实数字。

次数

固定 9 次用于确定多重集，最多 3 次用于区分排列，总询问数不超过 12。
最终的 ! xxxx 不计入询问次数。
std 表中所有叶子都在三层内到达，因此覆盖所有归一化后的情况。
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Problem I. 假想对冲：题目大意

题目大意
对每个子树，最大化初始部署无人机数。无人机同步向父亲移动，任一轮开始前节点无人
机数不能超过出边容量。

数据范围与算法目标
树形 DP 的朴素复杂度是 O(n2)。利用 DP 序列单调、阶梯压缩和长链剖分合并，可以做到
总 O(n)。
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Problem I. 假想对冲

树形 DP
定义 fu,d：在以 u 为根的子树中，只在相对 u 深度为 d 的点上部署无人机时，最终能通过
边 (u, fau) 的最大数量。

fu,d = min
(

wu,
∑

v∈sonu

fv,d−1

)
, fu,0 = wu.

合并子树时，相当于把子数组整体右移 1 后求和，再与 wu 取 min。
以 u 为根的答案是

∑
d≥1 fu,d，因为不能在子树根 u 本身部署无人机。
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Problem I. 假想对冲：单调性

单调性

固定 u，fu,d 随 d 增加单调不增。更深处的无人机向上汇聚时会经过更多边，瓶颈约束只会
增加。
因此 fu,∗ 是“若干段常值”的阶梯序列。
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Problem I. 假想对冲：线性化

阶梯压缩

用长链剖分给每个点分配一段连续下标 [lowu, highu]。
下标 lowu + d 存深度 d 的 DP 值，重儿子的数组天然接在 u 后面，可以原地复用。
单调序列压缩成若干段，R[l] 表示当前段的右端开区间，f[l] 表示该段值。

复杂度

长链剖分保证轻链合并总量为 O(n)。前缀削平每次都会减少段数，整棵树产生的新段总数
也是 O(n)，所以均摊总复杂度为 O(n)。



F G H M C B J E A L I D K 42/57

Problem I. 假想对冲：实现结构

合并轻儿子

先处理重儿子，令 ansu 继承重儿子的贡献。
每个轻儿子 v 处理完后，把 v 的段从 lowv 开始加到 lowu + 1 开始的位置。
若两边当前段长度不同，就把较长的段切开，使两段长度相同后再相加。

答案

合并完所有儿子后，当前 ansu 是未经过 u 这条出边限制的子树权值，先记为 resu。
随后把深度至少 1 的前缀中大于 wu 的段削成 wu，并从 ansu 中减掉被削去的量。
最后设置 f[lowu] = wu，加入深度 0 这层，供父亲继续合并。
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Problem D. 格兰法洛：题目大意

题目大意
每次操作选择一个功率 wi，从左或右清理满足覆盖关系且 pj < wi 的区块。求让每个区块
至少清理一次的功率方案数。

数据范围与算法目标
n,W ≤ 5000，总 m 很大。std 做容斥和前缀/后缀 DP，复杂度 O(nW log m + n2)。
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Problem D. 格兰法洛：先数补集

失败事件

令 Ai 表示第 i 个区块没有被清理。题目要数没有任何 Ai 发生的功率方案。
对失败事件容斥，设 F(S) 表示让 S 中所有区块都保持未清理的方案数：

ans = Wm +
∑

∅̸=S⊆{1,...,n}
(−1)|S|F(S).

单次操作的限制

一次操作经过区块 i 时，只有 pi < w 才会清理它。
如果这次操作经过了若干个 S 中的区块，为了让它们都不被清理，必须有 w ≤ min pi。
所以一个操作只关心它覆盖到的已选区块中的最小浓度；没有覆盖到已选区块时有 W 种功率。
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Problem D. 格兰法洛：按中心点分类

中心点 k
直接枚举非空集合 S 不可行。对每个 S，取其中浓度最小的点；如果有多个最小值，取最左边的一
个，记为 k。
这样每个非空 S 都被唯一分到一个 k，之后只需要枚举这个 k。

经过 k 的操作
记 ai 为满足 op = 0, x = i 的操作数，bi 为满足 op = 1, x = i 的操作数。
op = 0, x ≥ k 和 op = 1, x ≤ k 的操作都会经过 k，数量为

Pk =

n∑
i=k

ai +
k∑

i=1

bi.

因为 k ∈ S，这些操作都必须满足 w ≤ pk。每次有 pk 种选择，所以贡献因子是 pPk
k 。
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Problem D. 格兰法洛：左右独立

剩余操作的形状

固定 k 后，op = 0, x < k 的操作只会碰到左侧选点，op = 1, x > k 的操作只会碰到右侧选点。
两边不再共享操作，因此可以把 S 拆成左侧部分、中心点 k、右侧部分分别计数。

左右两边的浓度条件

左侧如果出现浓度 ≤ pk 的选点，中心点就会变成它，所以左侧只能选浓度 > pk 的点。
右侧可以选浓度等于 pk 的点，因为 k 更靠左，中心点仍然是 k。
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Problem D. 格兰法洛：前缀 DP 含义

状态

沿用上一页的记号，ai 为满足 op = 0, x = i 的操作数。
fi,j 汇总所有 T ⊆ [1, i] 的贡献，其中 j 是 T 内选点浓度的最小值，j = W + 1 表示 T 为空。
每个集合 T 自带容斥符号 (−1)|T|，并且已经计算了所有 op = 0, x ≤ i 的功率选择数。

为什么状态只要一个 j
扫描到位置 i 时，所有 op = 0, x = i 的操作会经过当前前缀里被选的点。
这些操作的合法功率数只由当前最小浓度决定，也就是 min(j,W)。
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Problem D. 格兰法洛：DP 转移

加入位置 i + 1

fi+1,j += fi,j min(j,W)ai+1 ,

这是不选 i + 1，最小浓度不变。

fi+1,min(pi+1,j) −= fi,j min(pi+1, j)ai+1 .

这是选 i + 1，最小浓度更新，容斥符号翻转。

后缀 DP
gi,j 从右往左处理 op = 1 操作，含义完全对称，初始 f0,W+1 = gn+1,W+1 = 1。
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Problem D. 格兰法洛：合并公式

枚举中心 k
左侧取最小浓度 > pk 的状态，右侧取最小浓度 ≥ pk 的状态：

c1(k) =
W+1∑

j=pk+1

fk−1,j, c2(k) =
W+1∑
j=pk

gk+1,j.

扣掉这一类失败集合
ans = Wm −

n∑
k=1

c1(k)c2(k) · p
∑n

i=k ai+
∑k

i=1 bi
k .

负号来自中心点 k 本身被选入失败集合，左右 DP 只统计了两侧的容斥符号。
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Problem D. 格兰法洛：实现细节

预处理

统计每个位置的 ai, bi，并预处理 v0, v1, . . . , vN−1。
quick_pow 把指数按 N − 1 分块：ve = (vN−1)⌊e/(N−1)⌋ · ve mod (N−1)。
前缀 DP 从左到右，后缀 DP 从右到左，状态维度都是 W + 1。

复杂度

两个 DP 都是 O(nW)。枚举 k 时要得到 Pk，std 直接扫一遍统计，整体为 O(nW log m + n2)。
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Problem K. 卡卡拆：题目大意

题目大意
求特殊整数拆分数 p(0), p(1), . . . , p(N)，每个正整数出现次数只能为 0 或奇数，模
998244353。

数据范围与算法目标
N ≤ 106，用生成函数加 NTT 多项式指数，总复杂度 O(N log N)。
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Problem K. 卡卡拆

生成函数

P(x) =
∑
n≥0

p(n)xn =
∏
i≥1

(
1 + xi + x3i + x5i + · · ·

)
=
∏
i≥1

1 + xi − x2i

1− x2i .

问题变成求 P(x) 的前 N + 1 项系数。

对数展开

令 A(x) = ln P(x)。先求 A1, . . . ,AN，再做一次多项式 exp 得到 P(x) 前 N + 1 项。
这样把连乘转化为求和，便于按约数筛求系数。
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Problem K. 卡卡拆：符号准备

两个记号

[xn]Q(x) 表示形式幂级数 Q(x) 中 xn 的系数。
σ(t) 表示 t 的所有正约数之和，也就是

σ(t) =
∑
d|t

d.

Lucas 数列
记 L0 = 2, L1 = 1，并且 Lm = Lm−1 + Lm−2。
后面用到的恒等式是

ln(1 + y − y2) =
∑
m≥1

(−1)m+1 Lm
m ym.
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Problem K. 卡卡拆：偶数分母部分

偶数分母部分

− ln(1− x2i) =
∑

k≥1 x2ik/k。
若要求 x2t 的系数，需要满足 2ik = 2t，也就是 ik = t。
枚举约数 i | t，此时 k = t/i，所以贡献为∑

i|t

1

t/i =
σ(t)

t .

奇数次数没有贡献

这部分只有 x2ik，所以 n 为奇数时贡献是 0。
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Problem K. 卡卡拆：Lucas 部分

单个因子的对数

对分子项使用上一页的恒等式，代入 y = xi：

ln(1 + xi − x2i) =
∑
m≥1

(−1)m+1 Lm
m xim.

取 xn 的系数

要产生 xn，必须有 im = n。枚举 m | n，对应的 i = n/m 唯一。
因此分子部分对 An 的贡献为 ∑

m|n
(−1)m+1 Lm

m .
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Problem K. 卡卡拆：实现要点

合并系数

令 A(x) = ln P(x) =
∑

n≥1 Anxn。由分子和分母两部分相加，得到

An =
∑
d|n

(−1)d+1 Ld
d +


σ(n/2)

n/2 , 2 | n,

0, 2 ∤ n.

实现要点

用除数筛分别计算 σ(t) 与
∑

d|n(−1)d+1Ld/d。
预处理逆元以处理除法，最后用 NTT+ 牛顿迭代做多项式 exp。
求出 A0 = 0,A1, . . . ,AN 后，计算 P(x) = exp(A(x))，输出 P 的 0 到 N 次项系数。
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